[ 4

fantrax v«

Fantrax es una plataforma para jugar fantasy de multitud de deportes surgida en 2008.
En este breve documento explicaremos las distintas opciones que se tienen tanto
como usuario que solo va a jugar, como las opciones para crear y comisionar ligas.

DEPORTES

Lo primero y en lo que gana por goleada Fantrax a cualquier plataforma es la cantidad de
deportes a los que tenemos opcidn de jugar fantasy. Desde Football (NFL y College) hasta el
Golf, pasando por Baloncesto (NBA y College), Baseball, Hockey, Soccer, Formula 1 y...NASCAR!
Como veis la mas completa en este apartado.

INTERFAZ

Lo primero que llama la atenciéon de Fantrax y que puede avasallar a alguien que llega de
Fleaflicker, es la cantidad de informacién en pantalla, pero nadie puede negar que es
muchisimo mas visual que la sosa de Fleaflicker. Poder poner una cabecera y un logo a tu liga
en la version web o que aparezcan la clasificacion o los emparejamientos de la préxima
jornada sin tener que entrar a ninguna pestafia hacen que te sumerjas mas en la ambientacion
de la propia liga. Hay un chat, noticias de la liga, iiincluso un apartado Trivial con preguntas
sobre la competicién que estés jugando!! Y todo esto, si no te interesa, lo puedes ocultar.

FANTRAX HQ

Ademas de ser una de las plataformas con mas opciones de deportes, existe la web FantraxHQ
donde hay infinidad de noticias, articulos, rankings y enlaces a podcast de cada uno de esos
deportes que te ayudan, y mucho, a hacerte una vision de lo que quieres para tu equipo
fantasy, ya sea en una liga de una modalidad, u otra.

fantrax HQ

DRAFT ROOM

Hace poco Fantrax modificd el Draft Room y lo hizo mucho mas visual. Era necesario. Ahora en
la misma pantalla y de un solo vistazo puedes ver quien esta OTC, la lista de jugadores
disponibles (puedes filtrar por franquicias, puntos temporada pasada, posicion, rookies...), tu
roster (y puedes ver el de los contrarios), la Queue de jugadores si es que has afiadido alguno e
incluso un chat en directo que puede dar mucho juego si el draft es online.
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COMO JUGADOR

Como jugador de Fantasy Football en Fantrax podras, alinear, hacer waivers o pujas, fichar
agentes libres, cortar jugadores, ver que transacciones se han realizado en la liga, ver
clasificaciones y stats de la temporada, cambiar nombre y logo de tu equipo...y te voy a
explicar como.

Alinear: Muy sencillo. En la pestafia Team, Roster aparecerd tu equipo. Para cambiar un
jugador por otro basta con pulsar en el icono redondo de la posicién del jugador, te marcara
las opciones que tienes en el banquillo, pulsas en el icono de la posicidn del jugador por el que
quieres hacer el cambio y aparecera una ventanita abajo a la derecha que pone Reset o
Submit. Para confirmar el cambio le damos a Submit. IMPORTANTE: Si no haces Submit no se
realizard el cambio. Si le das a Reset cada jugador volvera a su posicidn inicial. Si el comish ha
habilitado slots de Injury Reserve o minors (Practice Squad), podras meter a jugadores
lesionados en IR y los jugadores que cumplan las condiciones del comish en minors.

Waivers, pujas y FA: Si vamos a la pestafia Players nos apareceran todos los jugadores
disponibles en el mercado. Podemos filtrar por posicion, por rookies (en college por afio de
elegibilidad FR, SO, JR, SR), buscar directamente el jugador escribiendo su nombre...

Para hacer un waiver, pujar o fichar un FA tendremos que pulsar en el icono + al lado de su
nombre:

e Para hacer un waiver damos en el icono a la izquierda del jugador que
gueremos, aparecera una ventanita abajo a la derecha donde nos da tres opciones
Reset (cancelar), Submit (confirmar oferta) o Next. En esta ultima opcidn nos mandara
a nuestro roster para elegir el jugador que cortaremos para hacer sitio al nuevo
jugador en caso de que tengamos la plantilla completa. Para elegir el jugador a cortar
basta con hacer click en el icono E qgue aparece a la derecha del nombre. Una
vez elegido damos Submit en la ventanita de abajo a la derecha. El dia que haya fijado
el comish para que se resuelvan los Waivers veremos si nos lo hemos llevado o no.

e Sies pujaal pulsar el icono tendremos que meter la cantidad que pujamos en
una ventanita que aparece a la derecha. Una vez ponemos la cantidad, aparecera otra
ventanita debajo donde podremos hacer Submit y mandar la oferta, cancelarla o darle
a Next para elegir el jugador de nuestro roster que cortaremos para hacer sitio al
nuevo jugador en caso de que tengamos la plantilla completa. Se hace igual que en los
waivers.

e Si estamos en periodo de FA el icono a la izquierda del jugador sera verde . Al
pulsarlo aparecerd la misma ventanita que en waivers. Y se resuelve de la misma
manera, sélo que el jugador sera afiadido directamente a nuestra plantilla.



Cortar jugadores: Si el comish permite a los owners reclamar y cortar jugadores en la
pestafia team, roster, al lado del nombre de los jugadores de nuestro equipo aparecera un

simbolo E

Para cortar al jugador basta con pulsar ese icono y darle a Submit en la ventanita que aparece
abajo a la derecha. Deberas tener cuidado al hacerlo ya que si te quedas con menos jugadores
del minimo que hay que tener en plantilla tu alineacién para la siguiente jornada serd ilegal y
no puntuaras.

Transactions: En esta pestafia podremos ver el orden de reclamacion de jugadores en la sub-
pestaiia FA Claim Order, ver las reclamaciones de jugadores pendientes, los jugadores que
estén en el trade block y ver el historial de transacciones que se han realizado en la liga.

Standings: En esta pestafia podras ver todas las clasificaciones de tu liga. Puedes ver la
general, la de cada divisién, las estadisticas de puntos de ataque, de defensa, todas las
estadisticas individuales que influyen en como punttan los jugadores (yardas de pase,
touchdown, sacks...). También puedes ver los resultados de cada jornada y una vez acabe la
regular season podras ver el cuadro de los playoffs aunque no hayas accedido a ellos. Ademas
todo esto lo puedes filtrar para ver cada jornada individualmente, una gozada.

Team-Settings & Team-Keeper Admin: En la primera pestafia podremos cambiar el
nombre de nuestro equipo siempre y cuando el comish lo permita, asi como su abreviatura y el
logo del mismo cargando una imagen que tengamos en nuestro movil o PC.

Si la liga es de Keepers, el comish fijara una fecha limite para hacer los Keepers. En esta
pestaiia es donde podremos elegir qué jugadores queremos mantener. Nos apareceran todos
nuestros jugadores con un recuadro a su izquierda, si queremos mantenerlos lo marcamos
haciendo click en él, si queremos liberar al jugador lo dejamos en blanco. Cuando se ejecuten
los Keepers nos quedaremos en plantilla con los jugadores que hayamos dejado marcados.

Scoring: En esta pestafia podremos ver los resultados de las distintas jornadas.

Other: En la pestafa Other podremos hacer varias cosas. Podremos visualizar las
normas y puntuaciones de la liga, el calendario, los picks de cada equipo, visualizar el
draft una vez terminado, ver el foro, los articulos, las encuestas y la historia de la liga si
las hubiera, ver los cambios en la configuracion de la liga...

MOVE YOUR LEAGUES TO

fantrax

THE MOST GUSTOMIZABLE FANTASY LEAGUE MANAGER
Dynosty | Keeper | Redroft | BestBall



COMO COMMISH

Como crear una liga

Como commish lo primero que tendremos que hacer es crear la liga, para ello Fantrax da
unas opciones basicas de configuracién de inicio. Lo primero tendremos que elegir el deporte
(en nuestro caso Football o College Football). El segundo paso sera elegir entre una de estas
opciones la configuraciéon basica de la puntuacion que seguira la liga:
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H2H significa Head to Head y quiere decir que las victorias o derrotas dependerdn de si
hacemos mds o menos puntos que el rival al que nos enfrentemos.

PPR son puntos por recepcion (Standard 1 pt por recepcion, .5 medio pt por recepcién y 2 son
2 pt por recepcion)

Total Points es que el que mas puntos totales acumulados tenga a final de liga gana.

Roto, en estas ligas no se suman los puntos sino las estadisticas de tus jugadores en las
categorias que especifiques al crearla (yardas carrera, pases completos...), dependiendo de
ddnde estés ranqueado comparado con el resto de owners, ganards unos puntos u otros.

Best Ball, es un tipo de ligas en los que se draftea y te olvidas, la propia plataforma cada
semana te alineard los jugadores con mejor puntuacion.



Una vez elegida la modalidad deberemos elegir si queremos que la liga sea:
Re-Draft: Cada afio se draftea el equipo de nuevo

Keepers: Habra un nimero limitado de jugadores que podamos mantener para la siguiente
temporada vy el resto seran cortados.

Dynasty: Mantenemos el equipo completo para la siguiente temporada.

Y también tendremos que elegir el tipo de draft que queremos: offline, online o por pujas.

Una vez configuradas las opciones basicas de la liga, Fantrax te da infinidad de opciones para
configurar la liga mas a tu gusto. En el menu principal tendremos la pestaiia Commissioner. En
esta pestafia tenemos las opciones:

Process Free Agent Claims: Si tenemos waivers pendientes para tal dia pero queremos que
se resuelvan ya porque ha habido un cambio en el calendario por ejemplo, vamos aqui y se
ejecutan.

Undo draft: Si ha habido algin error de configuracidn en el draft, ya sea porque nos hemos
equivocado de fecha o de tipo de draft, podemos deshacerlo y volver a configurarlo.

Reset League & Rosters: Esta opcion dejara las puntuaciones y los equipos vacios como si la
liga no hubiera comenzado aun.

Open Live Draft Room: Desde aqui podremos abrir el draft room.

Position Eligibility Override (Full Season): Aqui podremos cambiar las posiciones de los
jugadores, si lo hacemos a mitad de temporada cambiaran sus puntuaciones a las de la nueva
posicion desde el inicio, asique no es recomendable hacerlo salvo antes de empezar la liga.

Player Status Override: Desde aqui podemos hacer pasar un jugador que este en waivers a
FA o al revés.

Override Player Stats: Desde aqui podemos modificar las stats de un jugador, que cambiaran
su puntuacion.

Reassign Primary Commissioner: Aqui podremos cambiar al commish de la liga.

Enable/Disable Commissioners: Aqui podremos otorgar funciones de commish al owner u
owners que consideremos.

Commissioner Messages: Para mandar un mensaje a la pantalla principal de la liga
League Setup: Capitulo propio.

Illegal Roster Override: Convertir en ilegal una plantilla que ha puntuado o en legal una
plantilla que no ha puntuado para que puntue.



Min/Max Violation Override: Desde aqui podremos obviar que alguna plantilla haya violado
la norma de minimos o maximos en plantilla.

Team Permissions: donde podremos dar o quitar permisos a los demas owners para hacer
waivers, cambios en la alineacidn o cortar jugadores.

Team Administration: Donde podremos marcar el maximo de reclamaciones de los equipos
tanto por semana como durante toda la liga.

Change/Edit Managers: En esta pantalla podremos afiadir un owner a un equipo o sustituir
uno existente por otro.

Scoring/Standings Adjustment: Desde aqui podremos modificar las puntuaciones, que
influirdn en los resultados y por tanto la clasificacion.

Import Team Rosters (Beta): Con esta opcién podremos copiar a nuestra plantilla en una
liga jugadores de otra plantilla de otra liga.

Renew/Copy League: Desde aqui podremos renovar la misma liga para una temporada
siguiente o hacer una copia de la misma.

Delete this league: Con esta opcidn borraremos la liga.

LEAGUE SETUP

En la pestafna Comissioner también tendremos la opcion League Setup. Dentro de League
Setup tendremos también multiples opciones.

e General: En esta pestafia podremos cambiar el nombre, logo y banner principal de la
liga. También podremos poner una breve descripcion de la misma y cambiar entre
varios modos de puntuacion. En esta pestafia también estara el enlace de invitacion
qgue podremos enviar a los participantes de la liga para que se unan.

e Teams & Schelude: Dentro de esta pestafia podremos afiadir y editar los equipos que
formaran la liga (Sus nombres y abreviaturas). Pero ademdas tendremos estas
subpestafias:

1. Divisions: Aqui podremos crear las divisiones que consideremos para organizar
nuestra liga y repartir los equipos como nosotros queramos entre las
divisiones que creemos.

2. Schelude: En esta pestana editaremos desde que fecha hasta que fecha se
contabilizardn las puntuaciones de nuestra liga.
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3. Playoffs: En esta pestafia decidiremos si usamos playoffs o no en nuestra liga y
en caso afirmativo, fijaremos la fecha en la que comienzan los mismos.
Ademas podremos poner cuantos equipos los juegan o si queremos meter
nosotros los enfrentamientos manualmente.

4. Matchups: Aqui podremos ver y editar el calendario de nuestra liga jornada a
jornada. Fantrax genera un calendario automatico, pero podemos modificarlo
siempre y cuando tengamos cuidado de no repetir enfrentamientos (Salvo que
por caracteristicas de la liga asi lo dispongamos)

5. Consolation Bracket: Para generar enfrentamientos de consolacién entre, por
ejemplo, los dos eliminados en semifinales.

Player Pool: Aqui podremos elegir que jugadores estaran disponibles para nuestra
liga.

Rosters: En esta pestafia podremos marcar los minimos y maximos que debe tener
nuestra plantilla, la estructura que debe tener en cuanto a posiciones, los maximos y
minimos por posicién, cuantos slots para el Bench, cuantos slots habra para IR, si
habrd o no Minors (Practice Squad o TAXI) y en en caso de haberlos cuantos slots...

Scoring: Aqui podremos modificar que stats seran las que den los puntos fantasy. Esta
seccién puede ser extensisima si pongo todas las opciones y ademas cada cal para su
liga elegird unas u otras. Podéis poner unas puntuaciones que sean generales para
cualquier jugador de ataque o defensa y si hay alguna para un grupo de posicion en
concreto ponerla especificamente para ese grupo.

Transactions & Periods: Desde esta pestafia podremos elegir si son los owners los
que pueden hacer sus alineaciones, sus waivers y trades o si es el commish. Lo légico
es dejar que los owners hagan todo ellos, pero habra ligas en las que el commish
querra tener total control de waivers o trades por limitaciones que pueda haber por
como esta configurada la liga. En caso de que sean los owners los que puedan hacerlos
el commish debera fijar cual serd el orden de waivers, que dia y hora empiezan y que
dia y hora se ejecutan, si después de los waivers los jugadores pasan a ser FA y hasta
que dia hay FA.

Salaries & Contracts: Opcion de pago para hacer las ligas de CAP

Draft: Aqui modificaremos fecha, hora, numero de rondas, orden, modo (lineal,
snake), tiempo limite por pick, si hayo no autopick, si hay tiempo de pausa en el draft
(se suele parar de noche), en definitiva todos los parametros que tengan que ver con
la configuracion del draft.

Fees & Prices: Si la liga es de pago, para configurar donde va el dinero de los owners.

Misc: Aqui podremos elegir qué tipo de liga es la nuestra (Re-draft, Dynasty, Keepers)
y dependiendo del tipo, configurar alguna opcidon como el nimero de keepers y su
fecha limite de elecciéon y también los tipos de desempate en caso de empate a
records ya sea en regular season o playoffs.
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